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RESUMO

O projeto "Engenheiros do Brincar" promoveu sustentabilidade, conscientizagio
ambiental e participacdo comunitaria. Através de atividades interdisciplinares, as
criangas aprenderam sobre habitos saudaveis e solugdes sustentaveis, conectando-se
com a natureza e a cultura indigena. A construcdo de um espaco brincante sustentavel
na comunidade foi o foco do projeto, envolvendo a elabora¢do de uma maquete sem
isopor e a interacdo com o poder publico. A evidéncia de aprendizagem foi observada
na compreensdo ampliada dos alunos sobre sustentabilidade, na conscientizagao
ambiental demonstrada e na capacidade de influenciar positivamente a comunidade.

O projeto e a necessidade do bairro Moinho de Vento

O projeto Engenheiros do Brincar é uma iniciativa apaixonante que abraga 0s
principios dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e as diretrizes da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), enquanto se ancora na formacdo de

professores em sintonia com as necessidades e valores da comunidade.

Nossa missdo é conectar os alunos do 1° ano com a natureza, promovendo habitos
saudaveis e solugbes sustentaveis, inspiradas no conhecimento dos povos originarios. Este
esforco visa ndo apenas cumprir com as metas do ODS 3, Saude e Bem-Estar, mas também
atender a competéncia da BNCC de argumentacdo com base em fatos para promover a

consciéncia socioambiental.

Os professores foram formados através de um processo de escuta ativa da comunidade,
onde ouviram atentamente suas preocupacdes, valores e saberes. Esta formacdo comunitaria se
tornou uma peca fundamental para a escola. Os professores nao s6 facilitam o aprendizado dos
alunos, mas também promovem a participacdo ativa das familias e da comunidade em geral,

fortalecendo os lacos entre a escola e seu entorno.

Ao longo do projeto, nossos alunos desenvolvem habilidades como a decodificacéo de
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palavras (EF12LPO01), ao aprenderem palavras e conceitos indigenas relacionados a natureza.

Eles também exploram formas artisticas tradicionais e contemporaneas (EF15AR01),
valorizando a cultura dos povos originarios. Além disso, investigam como a sucessao de dias e
noites orienta atividades diarias (EF01CI06), reconhecendo a interdependéncia entre os seres

vivos e 0 ambiente.

Nosso publico-alvo séo criancas do 1° ano da Escola Municipal Gelson Silvino, situada
em um bairro onde a escola é o Unico aparelho publico. Isso ressalta a importancia do ODS 4,
Educacao de Qualidade, ao garantir oportunidades de aprendizagem inclusiva e equitativa.
Além disso, a construcdo de um ambiente brincante na comunidade ndo s6 promove 0
desenvolvimento motor das criancas, mas também contribui para a criacdo de cidades e

comunidades sustentaveis (ODS 11).

O projeto Engenheiros do Brincar é, portanto, um verdadeiro coragdo pulsante de
aprendizado, sustentabilidade e inclusdo, onde a sinergia entre ODS, BNCC, formacéo
comunitaria de professores e contexto escolar se fundem para criar uma experiéncia

educacional enriquecedora e transformadora.

O processo de ensino aprendizagem adquirido

A primeira habilidade que podemos mencionar é a desenvolvida com os professores, a
HFC (Habilidade de Formacdo Comunitaria): Esta habilidade emergiu quando os professores
se envolveram em um processo de escuta ativa com a comunidade local. Eles aprenderam a
compreender as necessidades, valores e conhecimentos dos moradores, integrando essas
percepcbes ao planejamento do projeto. A HFC permitiu que os professores se tornassem
verdadeiros facilitadores do aprendizado, promovendo a participacdo e o engajamento da

comunidade em todo o processo educacional.

Outra habilidade é a DDP (Decodificacdo de Palavras): Esta habilidade foi aprimorada
através da introducdo de palavras e conceitos indigenas relacionados a natureza. Ao explorar o
vocabulario tupi e outras linguas indigenas, os alunos aprenderam a decodificar novas palavras
e expandir seu repertorio linguistico. A DDP foi fundamental para fortalecer as habilidades de
leitura e escrita dos alunos, enquanto 0s conectava com as raizes culturais e linguisticas dos

povos originarios.
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A AVA (Apreciacdo de Artes Visuais): Os alunos desenvolveram a habilidade de

apreciar e compreender diferentes formas de expressao artistica, tanto tradicionais quanto
contemporaneas. Ao explorar as artes visuais dos povos originarios, eles cultivaram sua
percepcdo estética, imaginario e capacidade de simbolizar. A AVA permitiu que os alunos
explorassem a diversidade cultural e expressiva, enquanto desenvolviam sua propria

sensibilidade artistica.

E a SNA (Senso de Natureza e Ambiente): Esta habilidade floresceu a medida que os
alunos investigavam a interdependéncia entre 0s seres vivos e 0 ambiente natural. Ao observar
0 ritmo das estacdes, a sucessao de dias e noites, e as atividades diarias dos seres humanos e
outros seres vivos, 0s alunos desenvolveram um profundo senso de conexdo com a natureza e
uma compreensdo mais ampla de seu papel no mundo. A SNA inspirou um cuidado mais
consciente com 0 meio ambiente e uma apreciacdo mais profunda pela beleza e complexidade
da natureza. Essas habilidades foram cultivadas através de uma abordagem interdisciplinar e
integradora, inspirada nos principios da BNCC e nos objetivos dos ODS. O projeto Engenheiros
do Brincar buscou promover uma educagdo holistica, que valoriza ndo apenas o conhecimento

académico, mas também o desenvolvimento pessoal, social e ambiental dos alunos.

Componentes e Métodos

O projeto Engenheiros do Brincar teve dois momentos distintos, cada um com suas
préprias etapas e critérios de avaliagdo. No primeiro momento, voltado para a aquisi¢cdo de
conhecimento sobre habitos saudaveis e sustentaveis dos povos originarios, as atividades
foram interdisciplinares, envolvendo Lingua Portuguesa, Ciéncias e Arte. Os alunos
exploraram a lingua tupi, reconhecendo-a como tronco linguistico do nosso idioma, e foram
introduzidos a arte indigena. Uma roda de conversa foi realizada para discutir brincadeiras
tradicionais e habitos saudaveis na natureza. Durante essa etapa, a rubrica avaliativa foi
utilizada para analisar o desempenho dos alunos em termos de colaboracédo, planejamento e
organizacdo de espacos e materiais.

Figura 1: Aluno construindo brinquedo com elementos naturais



No segundo momento, os alunos se organizaram como os Engenheiros do Brincar e
iniciaram um dialogo com o poder publico. Eles escolheram o local para o espaco brincante e
comecaram a desenvolver um projeto para ele. Uma apresentacéo foi feita ao poder publico,
solicitando apoio para a realizagdo do projeto. Nessa fase, novamente a rubrica avaliativa foi
aplicada para avaliar o desempenho dos alunos em colaboracao, planejamento e organizacao.

Figura 3: Visita da Comissdo de alunos ao Secretario de Educacéo de Barra Mansa



APRENDIZAGEM

Alunos da Escola Municipal Gelson Silvino apresentam
trabalhos na Secretaria de Educacao

Em todas as etapas, a rubrica avaliativa permitiu uma avaliacdo abrangente do
desempenho dos alunos, fornecendo feedbacks claros para o desenvolvimento continuo de suas
habilidades. Os critérios incluiam a capacidade de colaborar efetivamente em grupo, planejar
e organizar as atividades e materiais de forma eficiente. Essa abordagem permitiu que 0s
alunos se engajassem ativamente no projeto, assumindo responsabilidades e desenvolvendo

habilidades essenciais para o sucesso académico e pessoal.
O projeto no seu desenvolvimento foi abordado em 3 pilares:

e Comunidade Local: A escuta ativa da comunidade local foi a inspiragdo inicial do
projeto. Ao ouvir as necessidades, valores e conhecimentos da comunidade, os
professores e alunos foram capazes de integrar essas percepcfes ao planejamento do

projeto, garantindo sua relevancia e impacto.

e Cultura Indigena: A rica cultura dos povos originarios do Brasil foi uma fonte constante
de inspiracdo, fornecendo ndo apenas conhecimentos sobre habitos saudaveis e

sustentaveis, mas também valores de respeito pela natureza e pelo coletivo.

e Metodologia Freireana: A abordagem Freireana de alfabetizacdo e educagédo popular
inspirou o enfoque do projeto na leitura critica do mundo, incentivando os alunos a

refletirem sobre sua realidade e a agirem de forma transformadora.

Foram utilizados Materiais Coadjuvantes nesse processo:
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e Frutas e Alimentos: O uso de alimentos como o cacau e a pipoca foi essencial para

integrar o processo de alfabetizacdo a leitura do mundo. Esses materiais sensoriais
ajudaram os alunos a compreenderem conceitos abstratos de forma concreta e

significativa.

e Elementos Naturais: Galhos, terra e grama foram utilizados na construcdo da maquete
do espaco brincante, representando ndo apenas materiais sustentaveis, mas também uma

conexdo tangivel com a natureza e os habitos saudaveis que o projeto promove.

e Impressora 3D: A tecnologia da impressora 3D foi empregada na confecgdo dos crachas
dos Engenheiros do Brincar, demonstrando como a inovacdo pode ser integrada a
praticas pedagdgicas tradicionais, estimulando a criatividade e o pensamento critico dos

alunos.

A disciplina de Arte desempenhou um papel fundamental no projeto, tanto na
apreciacdo das artes visuais indigenas quanto na criacdo de materiais artisticos para a
construcdo da maquete e dos crachés. Através da expressao artistica, os alunos puderam
explorar sua criatividade e imaginacdo, dando vida as suas ideias de forma tangivel. A
Educacao Fisica contribuiu de maneira inesperada ao promover as brincadeiras indigenas e a
integracdo das criancas com o ambiente natural. Além disso, a atividade fisica foi incorporada
ao processo de planejamento do espaco brincante, garantindo que as necessidades de

movimento e salde fossem consideradas em todas as etapas do projeto.

Essas inspiracOes, colaboracdes e descobertas foram fundamentais para o sucesso do
projeto Engenheiros do Brincar, demonstrando como a interdisciplinaridade, a participagao
comunitéria e a criatividade podem transformar a educacdo em uma experiéncia significativa

e enriquecedora para todos os envolvidos.

Evidéncias de aprendizagem

A evidéncia de aprendizagem neste contexto esta intrinsecamente ligada a interacéo e
participacdo ativa das criangas no processo de constru¢do do espaco brincante sustentavel.
Durante a etapa de planejamento e construcdo da maquete sem isopor, 0s alunos ndo apenas
aplicaram conhecimentos tedricos sobre sustentabilidade, mas também internalizaram esses

conceitos de forma pratica e tangivel.
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A observacdo da reacdo das criancas ao "Pajé Comildo", uma lata de lixo adaptada para

ser um personagem que “"come™ lixo e emite sons quando aberta, € uma evidéncia clara do
impacto do projeto na conscientizagdo ambiental dos alunos. As falas das criangas demonstram
uma compreensdo mais profunda sobre a importancia da preservacdo do meio ambiente e do
gerenciamento adequado do lixo. O fato de reconhecerem a necessidade de reduzir o lixo fora

da escola mostra um amadurecimento em relacdo as questdes ambientais.

Além disso, a escolha consciente da area externa da escola como local ideal para o
espaco brincante reflete ndo apenas a preocupagdo com a seguranca, mas também o
reconhecimento do valor desse espaco como um ambiente de alegria e brincadeira para a
comunidade. Essa decisdo demonstra uma compreensdo mais ampla dos alunos sobre a
importancia do meio ambiente em seu cotidiano e sua capacidade de articulagdo entre o bem-

estar pessoal e o cuidado com o0 ambiente.

A participacdo ativa dos alunos na defesa e socializacdo do prototipo do espaco
brincante sustentavel evidencia ndo apenas sua compreensao dos conceitos de engenharia e
sustentabilidade, mas também sua capacidade de influenciar positivamente a comunidade e o
poder publico. O projeto ndo apenas 0s capacitou academicamente, mas também os empoderou
como agentes de mudanca em sua prépria comunidade, mostrando que sdo capazes de articular

solucdes sustentaveis para desafios locais.

Em resumo, a evidéncia de aprendizagem estd presente na transformacdo de
conhecimento tedrico em acdo pratica, na conscientizacdo ambiental demonstrada pelas falas
das criancas e na capacidade de influenciar positivamente a comunidade e o poder publico,

destacando o impacto significativo do projeto na formacao integral dos alunos.



